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SUMAR

Projekt reagoval na potrebu rozvijania klti¢ovych kompetencii Ziakov prostrednictvom aktivnej ¢innosti. Poskytol
vymenu osvedcéenych postupov v oblasti zaZitkového vzdeldvania a kooperativneho ucenia.

Obsah projektu bol venovany témam 1) kultira a umenie, 2) Zivotné prostredie s aktivitami cielenymi na
znedistovanie vodnych zdrojov v strednej Eurdpe, najma riek, ktoré pretekaji mestami, v ktorych lezia Skoly,
Dunaj, Morava, Labe, Chrudimka, 3) podnikatelské vzdeldvanie spojené s aplikdciou matematickych zrucnosti a
digitalnych zruénosti, 4) Sport ako nastroj na posilnenie spolupatri¢nosti a fair play.

Cielovou skupinou boli Ziaci strednych odbornych $kol. Z celkového poctu 200 Ziakov sa 101 priamo zucastnilo
aktivit realizovanych formou olympijskych hier, ostatni sa podielali na dalSich projektovych aktivitach ako ¢lenovi
aorganizacného timu alebo obecenstvo.

V ramci projektu sa uskutocnili 4 medzinarodné stretnutia, ktoré trvali 2 dni (3 dni s prichodom). Boli
organizované ako Eurdpske olympijské hry s disciplinami v stulade s hlavnymi témami projektu ako trojboj. V
ramci KULTURNYCH OLYMPIJSKYCH HIER bol zorganizovany trojboj v disciplinach e-kviz Spoznaj zname umelecké
dielo, food art, umelecké stvarnenie zndmej osobnosti a historickej udalosti. Vytvorili sme logo, ktoré sme poufzili
na trickdch. ENVIRONMENTALNE OLYMPUSKE HRY boli organizované ako trojboj v analyze vody, geocachingu a
recyklovani. PODNIKATELSKE OLYMPISKE HRY sa realizovali ako trojboj v e-kvize o obchodnych znaékach,
sloganoch a logach; obchodnej hre a tvorbe reklamnej kampane. SPORTOVE OLYMPIJSKE HRY sa odohrali ako
trojboj vo florbale s hendikepom, bedmintone v regionalnych krojoch a Stafetovom behu v maskach. Projektové
tricka aj tricka zo skolskej zbierky sme venovali socidlne vylu¢enym obcanom, kazda partnerska skola vo svojom
lokdlnom prostredi.

Dalou cielovou skupinou boli ucitelia vieobecno-vzdeldvacich predmetov, odbornych chemickych, hasi¢skych a
ekonomickych a na sluzby zameranych predmetov. Z nich 20 uditelov sa priamo zucastnilo na aktivitach v tlohe
sprevadzajucich os6b, 16 ucitelov v tlohe ¢lenov organizacného timu a 25 uditelov vyuZivalo osvedcené postupy.
V ramci projektu sa uskutocnili workshopy zainteresovanych ucitelov v Bratislave a vo Viedni, ktoré sluzili ako
priestor pre vymenu osvedcenych skisenosti, hodnotenie uskutoc¢nenia cielov a dopadu projektu, hodnotenie
Cerpania rozpoctu projektu a diseminaciu vysledkov.

Ziaci ziskali realizaciou aktivit projektu klti¢ové kompetencie, ktoré im umoznia vyuZivat vzdeldvacie prileZitosti
celoZivotne, rozvijat svoju osobnost po cely Zivot, osvojit si kompetencie vyrovnévat sa s réznymi socialnymi a
pracovnymi situaciami, pracovat v timoch, udit sa byt aktivnym riesitelom Zivotnych situdcii, ucit sa slobodne
rozhodovat. Dalej 7it a pracovat inymi fudmi, riesit konflikty re$pektujuc hodnoty pluralizmu, vzajomného
porozumenia, tolerancie a mieru, vazit si, reSpektovat a tolerovat odliSnosti inych ludi, kooperovat s nimi,
nechciet ovladat inych ludi, spravat sa k inym zodpovedne, byt autentickou osobnostou, ktord vie, ¢o chce,
uvedomele si riadi vlastny Zivot, je sama sebou, nachddza zmysel svojho Zivota, vlastné Stastie a identitu.
Umoznia im mat schopnost sebareflexie, auto regulacie spravania, kritické myslenie a osobnu zodpovednost.

Partnerstvo rozvinulo spolupracu $kol z miest, ktoré lezia pri niektorej z Eurdpskych riek. Ciefom bolo vybudovat
partnerstvo medzi Skolami ktoré maju rézne odbory studia, a to chémiu, obchod a sluzby.
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Projekt ponuka platformu na vymenu osved¢enych postupov. Vdaka sieti kol sme mohli zdielat skidsenosti z
inovativnych metdd vyu€ovania. Zosietovanim v ramci projektu sa vytvoril predpoklad pre dlhodobé a Uspesné
partnerstvo a zvySovanie objemu medzindrodnej spoluprace $kél s réznym zameranim v duchu eurdpskej
filozofie spéjat réznorodé skupiny ludi.

Opis PROJEKTU

V rdmci projektu sme zorganizovali 4 stretnutia ako Olympijské hry. Boli to Environmentalne (24.4.-26.4.2018),
Kultdrne (9.5.-11.5.2018), Podnikatelské (5.-7.11.2018) a Sportové olympijské hry (4.-6.6.2019). Kazdé boli
organizované ako triatlon. Aktivity vratane vytvorenia timu boli rozloZzené do 3 dni. Dosiahli sme Uspechy v
témach Vyucba a ucenie sa cudzich jazykov, Zivotné prostredie a klimatické zmeny, Podnikatelské vzdelavanie -
vzdelavanie v oblasti podnikania. Ziaci, priami Ucastnici v tlohe olympionikov aj ¢lenovia organizaéného timu
rozvijali svoje klu¢ové kompetencie prostrednictvom zaZitkového ucenia. Rozvinuli si kompetencie, ktoré im
umoznia vyuzivat vzdelavacie prileZitosti celoZivotne, rozvijat svoju osobnost po cely Zivot, osvojit si kompetencie
vyrovnavat sa s réznymi socidlnymi a pracovnymi situdaciami, pracovat v timoch, udit sa byt aktivnym rieSitefom
Fivotnych situdcii, ucit sa slobodne rozhodovat. Dalej 7it a pracovat inymi fudmi, riesit konflikty re$pektujic
hodnoty pluralizmu, vzdjomného porozumenia, tolerancie a mieru, vaZit si, reSpektovat a tolerovat odlisnosti
inych ludi, kooperovat s nimi, nechciet ovladat inych ludi, spravat sa k inym zodpovedne, byt autentickou
osobnostou, ktora vie, ¢o chce, uvedomele si riadi vlastny Zivot, je sama sebou, nachadza zmysel svojho Zivota,
vlastné 3tastie a identitu. UmoZnia im mat schopnost sebareflexie, autoregulacie spravania, kritické myslenie a
osobnu zodpovednost.

Zorganizovali sme Workshop |1 (30.-31.1.2019) a Workshop 1l (26.-27.8.2019), ktory slizil na vymenu skdsenosti z
metdd aktivneho vyudovania, kooperativneho uéenia a na hodnotenie projektu. Uéastnici vyuZili aj metédu
cielenej spatnej vizby. Zucastnili sa ich aj uditelia hasi¢skych odbornych predmetov z SPSCH Pardubice.
Sprevadzajuce osoby, Géastnici workshopu (planovani aj hostia) ziskali skisenosti s aplikaciou metdd aktivneho
ucenia aj kooperativneho ucenia. U¢itelia, ktori sa zdi¢astnili OH ako sprevadzajlce osoby boli ¢lenmi sutazného
olympijského timu a realizovali metddy aktivneho ucenia ako Ziaci.

Ciele projektu, ktoré sme planovali v ¢ase podania prihlasky, boli spinené. Nastali nasledovné zmeny. U¢astnikov
olympijskych hier a Workshopu | a Il sme po odstipeni SZC H. J. Mosonmagyarévar nahradili Ziakmi a ucitelmi
existujucich partnerov a SOSCH zorganizovala Kultirne OH za SZC H. J.

Vzhladom na stravovacie rozdiely dané odlisnym kultdrnym zdzemim, sme namiesto sutaZze vo vareni guldsa
realizovali food art a z potravin pripravili repliky vytvarnych diel. Namiesto Monopoly a Bussines Scrable sme na
vyraznejsiu podporu rozvoja digitalnych zruc¢nosti zorganizovali Kahoot e-kviz o obchodnych znackach, sloganoch
a logach; obchodnd hru a tvorbu videa do reklamnej kampane a Selfie Safari. Kvoli priprave metodického
materidlu sme prediZili trvanie Workshopu Il na 2 dni.
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DOPAD PROJEKTU

UCASTNICI - ZIACI zvysili kvalitu svojich kompetencii oblastiach umenie a kultura, Zivotné prostredie a cudzie
jazyky. Naudili sa planovat a organizovat svoju pracu samostatne aj v time, dodrzovat ¢asovy harmonogram
prdce. Pri praci v time sa naudili delegovat ¢iastkové ulohy, respektovat nazory ostatnych ¢lenov timu a
spolo¢ne vyhodnotit zavery prace. Rozvinuli svoju schopnost chdpat a dodrZiavat pravidld a role v interakcii s
ostatnymi ¢lenmi timu. Naudili sa byt aktivnymi riesitelmi situdcii, nebyt pasivhym. Zlepsili svoje jazykové
znalosti v anglickom, nemeckom jazyku - pojmy v oblasti kultdry a umenia, Zivotného prostredia, Sportu,
obchodu a reklamy, ako aj v oblasti spoloc¢enskej komunikacie - zoznamovanie sa, ubytovanie, cestovanie,
nakupovanie, prezentovanie krajiny, Skolského systému, aj odborného vzdeldvania a skoly. Vybudovali si
formalne aj neformdlne vztahy s ucite/mi a Ziakmi v partnerskych organizaciach. Zlepsili svoje vedomosti o
partnerskych krajinach a kultirach. Rozvinuli svoje digitalne zruénosti pri priprave prezentacii, spracovani
obrazu a videa pri priprave aktivit aj spracovani zaznamov z aktivit. Zvysili svoju motivaciu pre celoZivotné
vzdelavanie sa. Ziskané kompetencie a rozvinuté osobnostné vlastnosti prispeju k zvyseniu uplatnitelnosti
Ucastnikov v spolocenskom Zivote a na trhu prace, teda k zvySeniu zamestnanosti absolventov. Projekt posilnil
aj Eurdpske obcianstvo a pocit Eurdpskej spolupatri¢nosti.

ORGANIZACIE ziskali $pecifické znalosti od partnerov, ktoré stvisia s aplikaciou inovativnych metéd, najméa
zazitkového ucenia. Tyka najma vyuzitia v environmentalnom, financnom vzdelavani a vo
vSeobecnovzdelavacich predmetoch. Postupne vsak ucitelia prendsaju skusenosti aj do odbornych predmetov.
Realizaciou aktivit v anglickom jazyku, komunikéciou s ucitelmi a Ziakmi v organizaciach partnerov v anglickom
a nemeckom jazyku, mobility podporili aj vyuc¢bu cudzich jazykov. Zefektivnil sa manazment projektu. Priprava
medzindrodnych aktivit sa stala takmer beZznou suc¢astou Zivota $koly, kedZe okrem projektu KA 2, rieSia $koly aj
mobility v ramci projektu KA 1. Velkou devizou pre dal$iu projektovu ¢innost su skisenosti s pripravou planu
diseminacie, so zabezpecenim kvality projektu. Ziskali skisenosti s vyuzitim platforiem na online stretnutia a
manazment projektu, s ktorymi doteraz niektori partneri nemali skisenosti (Zoom).

UCITELIA zlepsili svoje pedagogické zruénosti, interkulturalne a jazykové kompetencie, organizaéné schopnosti,
digitalne zrucnosti, ziskali zru¢nosti pri aplikacii novych foriem a metdd préace so Ziakmi, najma zaZitkovym
uéenim a jeho metédami. Vznikli neformalne vztahy, ktoré vyustili do planovania kratkych jednodrnovych
vyletov tried.

V radmci institucie sa zlepSila spolupraca medzi zainteresovanymi ucitelmi.

KOORDINATOR rozvinul svoje manazérske schopnosti ako aj multikultirne a jazykové kompetencie.

Ucastnici ako aj ucitelia z Bratislavy nemali vyraznejie skisenosti s kultirou tGéastnikov, ktorych tvoria v
rakuskej skole potomkovia pristahovalcov z Turecka, Indie a byvalych statov Juhoslavie. Jeden z najvacsich
prinosov preto boli rozvijajuce sa multikulturdlne zruc¢nosti, reSpekt k odlisnej kulture (ktora sa prejavila
spOsobu stravovania a obliekania, aZ po spravanie) a chut spoznat jej zastupcov. Tento pocit bol vzajomny a po

preklenuti pociatocnych obojstrannych rozpakov, na strane rakuskych partnerov vyvolal zaujem o slovenské
fudové piesne, ktoré si spoloc¢ne so Slovakmi na zaver Kultirnych olympijskych hier zaspievali.

Dopad projektu page 3 of 4



Project European Olympic Games EULYMPICS

Contract Number 2017-1-SK01-KA219-035422 E
o rasmus-+

Partners Strednda odborna skola chemicka Bratislava

Schulen des bfi Wien

Stfedni prdmyslova Skola chemicka Pardubice

Activity Activity A6 Workshops - Experience-based Learning
and Cooperative Learning Workshop Il. Final
evaluation of project

Prehibila sa spolupraca organizacii a neformélne kontakty medzi Ziakmi a ugitelmi, ktorf udriavaji kontakt cez
socialnu siet Facebook. V obdobi letnych prazdniny si niektori slovenski a rakdski Ziaci zorganizovali neformélne

stretnutie vo Viedni a upevnili tak svoje vztahy.

VYSLEDKY PROJEKTU

Projekt nevytvara intelektualne vystupy. Hmatatelnym produktom je metodika pre ucitelov v elektronickej verzii.
Metodika je publikovand v e-learningu na stranke http://elearning.sosch.sk/ v kurze EULYMPICS s hostovskym
vstupom s heslom ,eulympics”. Materidly ako napr. e-kviz o umeleckych dielach, ndvody na analyzu vody, su

prilohou metodiky.

Web
Kurz
Skratka

Heslo pre hostovsky vstup

Vysledky projektu

http://elearning.sosch.sk/course/view.php?id=64
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